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Cettelégendese]ouesurlerectodup]ateau(qmcéntlentle |
chateau). ?
Suivez d’abord les consignes de la carte i
mettez A disposition ce matériel prés duplateau:
. Lepion dela Sorciére
« 8jetons Eboulis (de valeur quelconque)

Dans cette Légende, les jetons Eboulis sont appelés "letons Rochers” ‘

!,_

Autres préparations : s : |
+ Placez une étoile surles lettres B, Eet N 3

» Placez un jeton rocher sur les cases 37, 43, 53, 60, 61, 69,
8let84

» Placez unjeton « X » rouge sur chaque pont entre les |
cases 16-48 et 38-39. C&pmtsnepeuvmtétretraversés - |
durant cette légende.

. Placez]&c)ewnsbmwﬂardmuléssurlanvedrmte(cases |
8,11,12,13, 16, 32) surles cases 39, 40, 41, 43, 45, 6’5’

. PlacezunGorsurlescas-41 o2 SBEtSSEtlmM |
surlescases59et68 : g EREY |

étaient en mission a lArbre des Chants, unsambml\dcgem |
praﬁmyowpénetrerlem}uwne.Aﬁndeprévmvkwsmﬂ
ordmmadsesaémn&sdedémml&sdempaqu%rwgmt |
dzammLLeshérosdevmentsedépédzercarleMageaszME ‘
b:ent&tlemntrﬂleduchamauetAndorsermtcondamnefLeseb‘m
de la forét et les nains de la mine offrirent leurs aides pour réparer ‘
les ponts. Iln’y avait plus de temps a perdre : les héros devaient agir.
! B |
Danscettelégende,uncﬂ‘@nnombrede;ebonsmdmr
doivent étre collectés et transportés 4 1un des deux ponts
afin dele réparer. Le nombre de héros détermine le nombre |
de rochers nécessaires 4 la réparation du pont: :
» 2héros: 3 jetons rocher : |
+ 3héros: 5 jetons rocher |
. 4héros:7jetonsrochﬂ'

Pourrépa:erlepont,lehérospeutporterles;emnsmche’r




.. s T m
Danscetbelégendelesa@amressedéplamtouﬁ%e :
d'habatudemsmvant]aﬂéche dJrecuonleché.tEa.wmals ? |

pasétreréparéss:lescasesBQou%contlﬂmentuncou g 3

Butdelalégende:
Vousremport&cetbe]égendedesquelemmbtedejm |
rocher nécessaire est placé sur la case 39 ou 48. Ces cases ne

doivmtpius’mntenirdecréﬂueslotsqueleNarraneur. |
atteintlalettre N de la Piste des Légendes.. :

o i

ﬂaaquehéroscomnmcelaparﬂea:veczpomwd%ceet
4 piéces d'or. Legrmq:)ere;mtzlaomtsdefomeé!épatbr . |
comme les joueurs le souhaitent.

lmdéllémauquelﬂfauta;ouuer 50. S11eheroscotmﬁél-1qé
sur une case avec un jeton brouillard, son effet prend compte ‘
immédiatement. :

Le héros de rang le plus bas commence.

Remarque: avant votre premier tour lisez la carte d.elégendes
'IatourdeGuet' |




|
bwmﬁmﬂmmmwbm%tm
pawmtpasleurpe:mettrederéussu’enm irco
envoya rapidement d'autres de ses fidéles servi

I @héms_ A -, » :“. ‘ _?‘__‘ ‘. ‘

Hac&mﬂdnﬂsu;lescases%et%.

Les héros ont gagné la légende si : |

e Le¢ nombre requis de jeton rocher se situe en |
i case 39 ou 48.

| Les héros ['avaient fait! Ils avaient réparé ‘
n des ponts et avaient pu entrer dans le |
aume. 1ls attezgmrent bzentot le chateau et|

— |
Par Luna, WurstPelle & ZimTis,
_, , |
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Placez mMsurlescasea45&t52.

Lel\/IagiesavmtqueIﬁ'hémsn’abamiarmemrmtpasﬁﬁx
combattre. Il avait immédiatement ordonné i ses créatures ; |
: S

Placez la tour sur la case 83 et placez un Skrall dessus. Ce ‘
Skrall ne bouge pas au lever du soleil. Placez un Jeton étoile
sur les cases 61, 64, 65 et 66. " , |

LeSkra]lwrlamurregardelescasespréoédermnentmarmxées|
et sonne l'alarme dés qu'un héros portant un jeton rocher

entredansl’u_nedecescasesoureﬁretmjetonmcherd'\méde |
oe]]é—d_lgskraﬂnesotmepasl'alannesilehémsn'&ei:pas : |

porteur d'un jeton rocher.
LeSkra]lsurlamurnepeutén'eattaquéwavecdesarﬁset
T'alarm e : immédiatement s'il n'apas été vaincu ‘désleptetm;er .
tourde combat. ot Gl |
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Un cri retentit a travers la campagne. Duhautdesatoﬁﬁegué!;le

Mrepéralﬁhémsetdédenchal‘almmeflemdsmmm |
solseﬁtentendreat?uverslachafnedemont@ws%

& ’?@: ;
% ‘
Plac&tm'l’lo]lsurlamse?ﬂetunWan‘lraksurlescasaGlet
84. Le héros qui a dédlenché l'alarme doit immédiatement ‘
déposer son jeton rocher sur la case. Les héros peuvent prendre
le jeton rocher seulement aprés que le Skrall sur la tour soit I

L'idéed'appomerdunmﬁérﬁldesnmtagrwsetdswﬂé@gmﬁnde
réparerlespomsétaitbnﬂmm.Lamcheémitwnimeptﬁardeetis |
héros durent travailler dur, mais ils savaient dans quoi :
langaient. Ils n'avaient pas le choix.

L&sHérospomorméssurunecaseavecun]etonrochﬂnepeuvmt
ramasser et transporter qu'un seul rocher (le jeton rocher est placé sur ‘
‘espace piéce d’'or de la fiche de héros). La case contenant le jeton rocher |

ne doit pas contenir de monstre pour pouvoir le ramasser.
Izpmdsdgmdxerza]mﬂt]eshéms,mhétvspoﬂzntm;etﬂntndmt |
perdra 2 heures pour se déplacer d’une case (aulieude 1 heure |
habituellement). Toutes les autres actions nécessitent la quantité
habituelle de temps. i |
[mhéospmtﬂnsd\mxocherpawentenﬁusmnunecaseomﬁ)péepar |
mma&ture,madsnepeuventpaslaqmttettantquece'l]e—apapaété |
vamcut.Slauleverdusoleﬂ.tmeméaunesedéplaceanlacased‘tm
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